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iHola Familias!

Semana de
19 de octubre

iBienvenidos a “Learn Along" Bingo (Bingo Aprendiendo)! Estamos contentos de
compartir actividades de PBS KIDS con usted y de trabajar junto a las estaciones
miembros de PBS y con los colaboradores comunitarios a través de la nacidn para
apoyar el aprendizaje en casa. Con el "Bingo Aprendiendo," los nifios podran ver,
explorar y jugar mientras aprenden junto a sus amigos de PBS KIDS en el canal
PBS KIDS 24/7. Esperamos que su familia utilice estos materiales para inspirar el
aprendizaje todos y cada dia.

iEs la Semana de Celebrando el Otoiio!
En este paquete, encontrara actividades imprimibles e ideas de aprendizaje diario
que usted y su hijo podran escoger.

Destacando el Aprendizaje: "Investigando Plantas"

Esta semana, estaremos aprendiendo a como investigar las plantas. Estaremos
observando diferentes plantas, haciendo preguntas y tomando pasos para
responder preguntas.

Muestra lo que Conoces: Cuaderno de Recortes de la Naturaleza
La ultima actividad en este paquete es la forma perfecta en la que los nifios
podran mostrarle a un adulto lo que aprendieron sobre el investigar plantas.

Sintonice: Vean el nuevo programa de PBS KIDS, ELINOR WONDERS WHY
(Elinor se Pregunta Porqué), el martes, 20 de octubre a las 2:30pm, Tiempo
Centrale, en el canal PBS KIDS 24/7.

¢ Listo para mas? Vean sus programas favoritos de PBS KIDS en el 24/7
transmision de TV en vivo en pbskids.org/videol/livetv o en PBS Wisconsin.

iFeliz Aprendizaje!
PBS KIDS

L Encuentre actividades, articulos y consejos gratuitos para apoyar el aprendizaje en casa en pbskidsforparents.org
PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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, Canta la cancion de Conslrﬁyelo a Partir
Titeres de Dedo Las Cinco Calabazas. de la Naturaleza
! N
Recolecta 10 palitos. B
Organizalos por tamaiio de Cuaderno de Recortes Dile a alguien sobre tu
mds pequeiio a mds grande. de la Naturaleza vegetal favorito.
G — an @ )
= Recolecta hojas y palitos. B
Crea Rastros Luego, crea un collage

El Jardin de la Vecindad
con ellos.

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizad:

Encuentren mas juegos y actividades en pbs.org/parents/learn-at-home



Colorea y recoria
los titeres de Elinor,

OliVG }’ Al’i. Recorta alrededor de
las lineas punteadas.

Envuelve alrededor
del dedo del titiritero
con cinta adhesiva
para asegurarlo.

Encuentre mds juegos y actividades en pbskidsforparents.org

Producido por Fundado por: Los fondos para ELINOR WONDERS WHY provienen de una subvencion Ready To Learn del Departamento de

Educacién; la Corporation for Public Broadcasting, una corporacién privada financiada por el pueblo
S"OE estadounidense; y por televidentes publicos.
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El contenido de este documento ha sido elaborado en el marco de un acuerdo cooperativo (PR/Award no.
U295A150003, CFDA Ne 84.295A) del Departamento de Educacion de Estados Unidos. No obstante, este contenido
no representa necesariamente la politica del Departamento de Educacion, y usted no debe asumir el aval por parte
del Gobierno Federal. ELINOR WONDERS WHY © 2020 SHOE Ink, LLC. Todos los derechos reservados. PBS KIDS y PBS
KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.




Construyelo a partir

de la naturaleza

Elinor esta fascinada con el cierre de ganchitos y bucles del nuevo reloj de Ari.
¢Como se mantienen los dos extremos pegados, se pregunta? Ella invita a Ari
y Olive a investigar junto con ella. Reciben su respuesta cuando examinan una
semilla con rebabas pegada a la camisa de Ari. Descubren que la semilla de
rebabas tiene pequenos ganchos que se adhieren a las fibras de la camisa.

iEl cierre de ganchos y bucles funciona de la misma maneral

El cierre de ganchos y bucles de la marca VELCRO® es sélo un ejemplo de
un objeto hecho por el hombre cuya invencién se inspiré en la naturaleza.
Otros ejemplos son las luces LED (inspiradas por los mecanismos de luz
de las luciérnagas); la tela adhesiva médica que es fuerte pero suave en

la piel (inspirada por la seda de aranas); y un recubrimiento especial

para los cascos de los barcos para evitar que la vida acuética se pegue

a ellos (inspirado en las propiedades antibacterianas de la piel de tiburén).

¢Qué falta?

Utilice las laminas de la pagina siguiente para que su nifo piense en cémo la naturaleza inspira el mundo hecho

por el hombre. Tres de las imagenes son animales con caracteristicas que influyeron en los disefios humanos.

Las otras tres imagenes son objetos disefados por humanos a las que les falta una parte que los hace funcionar.
Recorten las fotos. Pongan los animales en una pila y las imagenes parcialmente completadas en otra. ’

Vea las fotos junto con su nifio. Hablen acerca de las caracteristicas (por ejemplo, patas, picos, alas) de los
tres animales. Analicen lo que falta en las otras tres imagenes. Pregtntele a su nifo: “; Qué animal tiene ‘
una caracteristica que ayudaria al (tren, avidn, aletas) a funcionar?” Luego haga que su nifio complete las
imagenes colocando cada objeto hecho por el hombre sobre el animal que influy6 en su disefio. Por ejemplo,
coloca al buceador sobre las patas palmeadas de la rana para que se conviertan en las aletas de natacién del
buceador.

|

TREN BALA AVION ALETAS PARA NADAR

El disefio del tren bala japonés stper Los hermanos Wright pasaron mucho Recorte las fotos. Ponga a
répido se inspiré en la cabeza de tiempo observando cémo vuelan las los animales en una pila y los
un martin pescador, un pajaro con aves antes de construir el primer avién objetos hechos por el hombre
una cabeza grande y un pico largo y y con éxito pusieron en vuelo a un a los que les falta una parte
estrecho. Un ingeniero japonés notd ser humano en 1901. En particular, en otra. Luego haga que su
que cuando un martin pescador se notaron cémo las aves rotan sus alas nifio complete las imagenes
zambutia en el agua para atrapar un para estabilizar su vuelo. Aplicaron colocando cada objeto hecho
pez salpicaba muy poco. El mismo este concepto a las alas de su maquina por el hombre sobre el animal
disefio, pensd, podria ayudar al tren voladora. Esto condujo al desarrollo que influyé en su disefio. '
a moverse en el aire de manera mas del alerén, un mecanismo que se

eficiente. jFuncioné! Los trenes bala encuentra en los aviones de hoy que

modernos tienen un "pico” de acero. controla el balanceo del avién.

Powered by a Ready To Learn Grant

El ide de este o ha side elaborade en el mareo de un scuerde cooperative (PR/Award no. U295A150003, CFDA N° 84.295A) del Departaments de Educadién de Estados Unldos.
Mo obstants, este contenide no representa necesariaments la politica del Departamente de Educacion, y usted no debe asumir &l aval por parte del Gaobiarno Federal. * ELINOR WONDERS WHY
© 2020 SHOE Ink, LLC. Tados los derechos reservados. » PES KIDS y el lagatipo de PES KIDS son marcas comerciales registradas de Public Bi ! Ing Service. A ugarse con permisa.




’ Recorte las fotos. Ponga a los animales en una pila y los objetos hechos
por el hombre a los que les falta una parte en otra. Luego haga que su nifio
complete las imagenes colocando cada objeto hecho por el hombre sobre
el animal que influyé en su disefio.
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ELINGR WONDERS WHY & 2020 SHOE Ink, LLC, Todes los derechos reservacos. # PBS KIDS y el logotipe de PBS KIDS son marcas I istradas de Public Broad Service, A usarse con permiss,




Nombre

Cuando caminas sobre la arena mojada, en la
nieve o sobre el barro dejas huellas. jLos
animales también! A esas marcas le llamamos
'rastros' y jpodras buscarlos sobre el suelo la
proxima vez que estés explorando!

crayones 0 marcadores, crea tus propios
rastros.

Qué Hacer:

1. Traza tu mano o pie: Mantente bien quieto y
pidele a alguien que te ayude a trazar tu mano o pie
usando un crayon o marcador.

2. Cambien de lugar: Ahora, ayuda a tu
compaiiero a trazar sus mano o pie.

3. Colorea tus rastros: ;Utiliza crayones o
marcadores para colorear tus rastros como quieras!

4. Crea rastros: Traza mas huellas de manos y
pies sobre papel. Recorta cada una y pegalas para
hacer un guirnalda.

i También podras hacer tus propios rastros para | « Tijeras de seguridad
comparar con otras marcas y huellas! Utilizando | . pegamento o cinta

Necesitarads:

« Crayones o marcadores

» Pedazos de papel de
colores

« Cartulina (si quisieras
hacer un collage de
rastros y huellas)

adhesiva

Encuentre mds juegos y actividades en pbskidsforparents.org

PBSKIDS y PES KIDS sen marcas regisiradas de Public Broadcasting Service. Ltifzadas con permisoc. MATURE CAT y los personajes relacicnadas, marcas y disefios de elementos son p':ﬁ:ns:lad
reservados. Major inversion pars |z zerie es proveida por Corporstion for Public Broadeastng [CFE) y Iz Van Eskeren Family, fundadarss de Land OfFrost. Fondos adicionales: The Hamill Family

de Spiffy Entertainment, LLC @ 2016 Spiffy Entertainment, LLC, All Todes los derechas

y Foundatian, The Segal Family Foundation, The Arthur Vining Davis Foundations, Polk

Bros. Foundation, Alvin H. Baum Fam Furd, Bcbalink Foundation, Sage Faundation, The David E. Zyar Family, Dr. Schall Foundatian, y Calonel Stanley 7. McNail Foundatian,
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Encuentre mds juegos y actividades en pbskidsforparents.org

PBSKIDS y PES KIDS sen marcas regisradas de Public Broadcasting Service. Utifizadas con permiso. NATURE CAT y los perser
reservados. Major inversion pars |z zerie es proveida por Corporstion for Pubic Broadcastng (CFE) y |z Van Eskeren Family,
Bras. Foundation, Alvin H. Baumn Faméy Furd, Bebalink Faundation Sage Faundation, The David

s son propiedad de Spiffy Entertainment, LLC @ 201 Spifty Entertainment, LLC, All Todes los derschos
= ‘oundation, The Segal Family Foundation, The Arthur Vining Devis Foundations, Polk
choll Foundatian, y Colenel Stanley R, MchNeil Foundation,
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El Jardin de
la Vecindad

¢ Sabias que las frutas y vegetales comienzan como semillas y luego crecen como
plantas? Dibuja una linea de la fruta o vegetal a la planta que le corresponde.
Habla con tu familia sobre tus favoritos. ;Cual también te gustaria probar?
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Encuentre mas juegos y actividades en prkideorpqrents.org

marcas registradas de Public Sroadcasting Service. Utfzadas con permiza. Deniel Tiger's Meighborhood & 2012 The Fred Rogers Company.
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e PBS KIDS y PES KIDS son
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SESAME STREET

Cuaderno de Recortes
de la Naturaleza

Imagina que estds haciendo una caminata por el
parque con Elmo. Recorta los animales, plantas e
insectos que estan en esta pagina. Pégalos sobre el
cuaderno de recortes abajo. ;Qué otras cosas podrias

ver afuera? DibGjalas en el cuaderno de recortes.
LI T
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FBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Fublic Broadcasting Service. Utilizadas con permiseo.

© 2010 SESAME WORKSHOP. ALL RIGHTS RESERVED.

.org/parents



KIDS

prrendan en casa con PBS KIDS

El horario comienza el 5 de octubre de 2020

iExplora la lectura, las matematicas, las ciencias, las lecciones de vida y mucho mds en el canal y en la
transmision en vivo de PBS KIDS 24/7! La programacion de la television a continuacion le ofrece a usted
y a su niiio la oportunidad de aprender en cualquier momento junto con sus personajes favoritos de PBS KIDS.

Hora (L-V) Programa Grado Objetivos de aprendizaje -ﬁ
6/5c am Splash and Bubbles PK-K Ciencias

6:30/5:30c am WordWorld PK-K Alfabetismo

7/6¢c am Peg + Cat PK-K Matemadticas

7:30/6:30c am Peep and the Big Wide World PK-K Ciencias

8/7c am Sid the Science Kid PK-K Ciencias

8:30/7:30c am Super WHY! PK-K Alfabetismo

9/8c am Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

9:30/8:30c am Clifford the Big Red Dog PK-K Aprendizaje social y emocional, alfabetismo
10/9¢c am Let's Go Luna! K-2 Ciencias sociales

10:30/9:30c am Dinosaur Train PK-K Ciencias

41/10c am I}:.if?\:)ml:hl?hzg!t Knows PK-1 Ciencias e ingenieria

14:30/10:30c am Martha Speaks K-2 Alfabetismo

12 pm/4ic am Nature Cat K-3 Ciencias

12:30 pm/11:30c am | Ready Jet Go! K-2 Ciencias e ingenieria

1/12c pm Arthur K-2 Aprendizaje social y emocional
1:30/42:30c pm 0dd Squad K-2 Matematicas

2/1cpm Cyberchase 1-5 Matemadticas

2:30/4:30¢c pm Molly of Denali K-2 Alfabetismo

3/2c pm Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

3:30/2:30c pm Elinor Wonders Why PK-K Ciencias e ingenieria

4/3cpm Sesame Street PKK | qorendizaje socialy emocional
4:30/3:30c pm Daniel Tiger's Neighborhood PK-K Aprendizaje social y emocional
5/4c pm Curious George PK-K Matematicas, ciencias e ingenieria
5:30/4:30c pm Curious George PK-K Matemadticas, ciencias e ingenieria
6/5¢c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

6:30/5:30c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

Accede GRATIS a actividades de aprendizaje en el hogar, consejos y mas sobre phskidsforparents.org

PBS KIDS y el logotipo de PBS KIDS son marcas comerciales registradas de Public Broadcasting Service. A utilizarse con permiso.
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iJueguen y aprendan en cualquier momento y en cualquier lugar con las aplicaciones gratuitas
de PBS KIDS! Utilicen la siguiente tabla para encontrar la aplicacion que se alinea con el grado
de su nifio, la meta de aprendizaje y el programa favorito de PBS KIDS - luego descdrguenlo en
su dispositivo movil o tableta para jugar en linea, fuera de linea o en cualquier momento.

Obtengan mds informacion en pbskids.org/apps.

Aplicaciones para el aprendizaje social y emocional

Daniel Tiger for Parents PKK|| Aprendizaje social y emocional I
PBS KIDS Games app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje 1
PBS KIDS Video app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje I

Aplicaciones para el aprendizaje de la alfabetizacion

{ Dinosaur Train AtoZ |[|PK-K|| Alfabetismo, Ciencias 1
Molly of Denali K-2 (| Alfabetismo 1
PBS KIDS Games app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje I
PBS KIDS Video app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje

Aplicaciones para el aprendizaje de STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matemdticas)

PBS Parents

Ready Jet Go!

GETITON # Download on the
P> GooglePlay [l @ App Store

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.

Play & Learn PK-K|| Alfabetismo, Matemdticas space Explorer K-2 || Ciencias
Play & Learn Engineering|[PK-K|| Ciencias e ingenieria ggggz Jet co! K-2 || Ciencias e ingenieria

Play & Learn Science PK-K|| Ciencias Pk 3 A k-3 || ciencias

Splash and Bubbles PK-K|| Ciencias PBS KIDS ScratchJr || 42 || codificacién

ggl:qs: Xgeeﬁgafées PK-K|| Ciencias alli‘tt:gft:nﬁqm“y Fun 1-3 || Ciencias e ingenieria

Buids Thati - 1ot PK-K|| Ciencias e ingenieria Cyberchase Shape Quest || 4-5 || Matemadticas, Ciencias
m,iﬁfst in the Hat PK-K|| Ciencias e ingenieria PBS KIDS Games app K-2 || Miltiples objetivos de aprendizaje
Robot cames " K-2 || Ciencias e ingenieria PBS KIDS Video app K-2 || Mltiples objetivos de aprendizaje
Photo Stuff with Ruff || K-2 || Ciencias

pbskids.org/apps
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